
WARRIOR
Про проєкт

Його пріоритети

Проєкт WARRIOR — це ініціатива,
схвалена Національною агенцією з
питань молоді в межах програми
Erasmus+ — Партнерства співпраці у
сфері молоді (KA220-YOU) та
співфінансована Європейським
Союзом.
 Його реалізують 5 партнерів. Мета
проєкту — надати працівникам
молодіжної сфери та молоді спеціально
розроблений освітній посібник, щоб:

посилити здатність розпізнавати
фейкову інформацію та маніпуляції;
навчити молодь упізнавати фейк-
ньюз;
покращити цифрові навички
працівників молоді для просування
боротьби з підробками та
маніпуляціями через соціальні
мережі.

Facebook

проєкт
“Цінності Воїна:

надійний щит від фейків
та обману" 
акронім 

"WARRIOR"
Ref. n.2023-1-IT03-KA220-

YOU-000153640

Підтримка Європейської
Комісії у підготовці цього
видання не означає схвалення
його змісту, який відображає
виключно погляди авторів.
Комісія не несе
відповідальності за будь-яке
використання інформації,
наведеної в цьому виданні.

СЛІДКУЙТЕ ЗА
НАМИ

Проєкт спрямований на підвищення
медіаграмотності молоді у віртуальних
середовищах і розвиток їхніх цифрових
навичок, щоб просувати боротьбу з
підробками та маніпуляціями через
соціальні мережі.

Слідкувати за проєктом
можна тут:

Web site

https://www.facebook.com/profile.php?id=61554717032106


Euro-Net (координатор проєкту) 

Український Центр Майбутнього 

InnoVed

Erasmus ME Academy gGmbH 

Фундація “Міжнародний Центр
Діалогу, Інновацій та
Майбутнього”

БЕНЕФІЦІАРИ
ПРОЄКТУ
Прямі бенефіціари:

Молодь (13–30 років) — зокрема
молодь із низьким рівнем навичок,
NEET, ВПО (IDPs) та інші молоді
люди, що ризикують соціальним
виключенням, з України, Польщі,
Італії, Німеччини, Греції.
Працівники молодіжної сфери,
тренери, педагоги.

Непрямі бенефіціари:
Місцева влада.
Освітяни та соціальні працівники.
Організації-учасниці.

ЦІЛІ ПРОЄКТУ
Проєкт має на меті:

надати працівникам молодіжної
сфери інноваційний освітній
інструмент (програму навчання для
молоді), який можна
використовувати у їхній роботі;
підвищити спроможність молоді та
працівників молоді виявляти всі види
маніпуляцій у віртуальному
середовищі — навичку, що є
критичною для розвитку громад і
країн.

ПАРТНЕРИ
ПРОЄКТУ
Партнери проєкту:

ДОДАТКОВА МЕТА
Проєкт також спрямований на
заохочення співпраці в молодіжному
секторі, полегшуючи взаємодію між
однолітками, експертами та
організаціями з інших країн-учасниць,
аби створювати можливості для
нетворкінгу.


