
WARRIOR
Projekt

Jego priorytet

Projekt WARRIOR to inicjatywa
zatwierdzona przez Krajową Agencję ds.
Młodzieży w ramach programu Erasmus+
– Partnerstwa współpracy w sektorze
młodzieży (KA220-YOU) i
współfinansowana przez Unię Europejską.
 Realizowany jest przez 5 partnerów, a
jego celem jest dostarczenie
pracownikom młodzieżowym i młodym
ludziom specjalnie opracowanego
podręcznika edukacyjnego, aby:

wzmocnić ich zdolność do
rozpoznawania fałszywych informacji i
manipulacji,
nauczyć młodzież rozpoznawania fake
newsów,
podnieść kompetencje cyfrowe
pracowników młodzieżowych w
promowaniu walki z fałszerstwami i
manipulacją za pośrednictwem
mediów społecznościowych.

Facebook

projekt
„Wartości Wojownika:

skuteczna obrona przed
fałszywkami i oszustwami”

akronim
„WARRIOR”

Nr ref. 2023-1-IT03-KA220-
YOU-000153640

Wsparcie Komisji Europejskiej dla
przygotowania tej publikacji nie stanowi
akceptacji jej treści, które
odzwierciedlają wyłącznie poglądy
autorów. Komisja nie ponosi
odpowiedzialności za jakiekolwiek
wykorzystanie informacji w niej
zawartych.

OBSERWUJ NAS

Projekt dąży do podniesienia kompetencji
medialnych młodych ludzi w
środowiskach wirtualnych oraz do
rozwijania ich umiejętności cyfrowych,
aby skuteczniej promować walkę z
fałszerstwami i manipulacją w mediach
społecznościowych.

Możesz śledzić ten projekt na:

Web site

https://www.facebook.com/profile.php?id=61554717032106


Euro-Net (project coordinator) 

Ukraińskie Centrum Przyszłości 

InnoVed

Erasmus ME Academy gGmbH 

Fundacja Międzynarodowe Centrum
Dialogu, Innowacji i Przyszłości

BENEFICJENCI
PROJEKTU

Bezpośredni beneficjenci:
Młodzież (13–30 lat) – w szczególności
osoby o niskich kwalifikacjach, NEET,
osoby wewnętrznie przesiedlone (IDP)
oraz inni młodzi zagrożeni wykluczeniem
społecznym z Ukrainy, Polski, Włoch,
Niemiec i Grecji.
Pracownicy młodzieżowi, trenerzy,
edukatorzy.

Pośredni beneficjenci:
Władze lokalne.
Nauczyciele i pracownicy socjalni.
Organizacje uczestniczące.

CELE PROJEKTU
Projekt ma na celu:

dostarczyć pracownikom
młodzieżowym innowacyjne
narzędzie edukacyjne (program
szkoleniowy dla młodzieży), które
mogą wykorzystywać w swojej
pracy;
zwiększyć zdolność młodych ludzi i
pracowników młodzieżowych do
wykrywania wszelkich manipulacji w
środowisku wirtualnym —
kluczowej umiejętności dla rozwoju
społeczności i państw.

PARTNERZY
PROJEKTU
Partnerami projektu są:

INNY CEL
Projekt ma również na celu wspieranie
współpracy w sektorze młodzieżowym
poprzez ułatwianie kontaktów między
rówieśnikami, ekspertami i organizacjami
z innych krajów zaangażowanych w
projekt, tak aby tworzyć możliwości
networkingu.


