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WARRIOR

Projekt

Projekt WARRIOR to inicjatywa
zatwierdzona przez Krajowa Agencje ds.
Mtodziezy w ramach programu Erasmus+
- Partnerstwa wspotpracy w sektorze
mtodziezy (KA220-YOU) i
wspotfinansowana przez Unie Europejska.

Realizowany jest przez 5 partneréw, a

jego celem jest dostarczenie
pracownikom mtodziezowym i miodym
ludziom specjalnie opracowanego
podrecznika edukacyjnego, aby:

e wzmocnic ich zdolnos¢ do
rozpoznawania fatszywych informacji i
manipulacji,

e nauczy¢ miodziez rozpoznawania fake
newsow,

e podniesc kompetencje cyfrowe
pracownikéw mtodziezowych w
promowaniu walki z fatszerstwami i
manipulacja za posrednictwem
medidéw spotecznosciowych.

Jego priorytet
Projekt dazy do podniesienia kompetencji
medialnych mitodych ludzi w

B . . Wsparcie  Komisji ~ Europejskiej — dla
srodowiskach  wirtualnych oraz do

przygotowania tej publkacji nie stanowi

. . . L. akcepracji jej tresci, ktore
rozwijania ich umiejetnosci cyfrowych, odzwierciediajg  wylacznie  poglady
o i atéltorow.d . ]quma nie y kp|OﬂQSI<I

odpowiedzialnosci  za  jakiekolwie

aby SkuteCZI’IIEJ promowac walke z Co-funded by vvypliorzystanie informacji ~ w  niej

fatszerstwami i manipulacja w mediach
spotecznosSciowych.

the European Union Zzawartych.


https://www.facebook.com/profile.php?id=61554717032106

WARRIOR'S

CELE PROJEKTU

Projekt ma na celu:
o dostarczy¢

BENEFICJENCI
PROJEKTU

Bezposredni beneficjenci:

e Mtodziez (13-30 lat) — w szczegodlnosci
osoby o niskich kwalifikacjach, NEET,
osoby wewnetrznie przesiedlone (IDP)
oraz inni mtodzi zagrozeni wykluczeniem
spotecznym z Ukrainy, Polski, Wtoch,
Niemiec i Grecji.

e Pracownicy
edukatorzy.

Posredni beneficjenci:

o Wiadze lokalne.

e Nauczyciele i pracownicy socjalni.

o Organizacje uczestniczace.
C

pracownikom
mitodziezowym innowacyjne
narzedzie edukacyjne (program
szkoleniowy dla mitodziezy), ktore
moga wykorzystywa¢ w swojej
pracy;

zwiekszy¢ zdolno$¢ mtodych ludzi i
pracownikdw mtodziezowych do
wykrywania wszelkich manipulacji w
Srodowisku wirtualnym —
kluczowej umiejetnosci dla rozwoju
spotecznosci i panstw.

mtodziezowi, trenerzy,

PARTNERZY
PROJEKTU

Partnerami projektu sa:

e Euro-Net (project coordinator)

e

e Ukrainskie Centrum Przysztosci

T=

e InnoVed

|
e Erasmus ME Academy gGmbH

e Fundacja Miedzynarodowe Centrum
Dialogu, Innowacji i Przysztosci

INNY CEL

Projekt ma réwniez na celu wspieranie
wspoOtpracy w sektorze miodziezowym
poprzez utatwianie kontaktow miedzy
rowiesnikami, ekspertami i organizacjami
z innych krajéw zaangazowanych w
projekt, tak aby tworzy¢ mozliwosci
networkingu.




